ПОЛОЖЕНИЕ

         о конкурсе образовательных интерактивных игр «Game maker-2019» 

1. Общие положения 
1.1. Настоящее положение определяет содержание, цели и порядок проведения Конкурса образовательных интерактивных игр «Game maker-2019» (далее – Конкурс).

1.2. Организатором Конкурса является Управление образования администрации муниципального образования «Пермский муниципальный район» (далее – Управление образования).

2. Цели и задачи Конкурса
2.1. Конкурс проводится в целях формирования  профессиональных компетенций педагогов  по созданию  дидактического оснащения  образовательного процесса, а также  развития потенциала детской игры, как средства обучения и воспитания.
2.2. Задачи Конкурса:

- выявление лучших практик дошкольного образования и обобщение опыта использования игры в образовательной деятельности с детьми дошкольного возраста;

- содействие эффективному внедрению в образовательный процесс инновационных методик организации педагогического процесса;

- активизация творческого потенциала педагогов, активно применяющих современные ИКТ в разработке интерактивных игр для детей дошкольного возраста;

- повышение уровня ИКТ-компетентностей педагогов и специалистов ОО;
- создание педагогами Пермского района серии онлайн игр для детей дошкольного возраста.
3. Порядок организации и проведения конкурса
3.1. Для участия в конкурсе необходимо разработать образовательную интерактивную игру  (далее – Игру) с применением онлайн-сервисов.
3.3. Тематика Игры должна иметь образовательный характер и тематическую направленность:

- Культура;

- Туризм;

- 75 лет победы в Великой Отечественной войне;
- Семья.

3.4. Игра должна быть создана в онлайн сервисе 
" 
https://learningapps.org  
либо через любой другой доступный онлайн-сервис, который  даёт возможность привязать упражнение тегом  <iframe> к стороннему сайту.
3.5. Заявки на Конкурс направляются по следующей ссылке https://goo.gl/forms/iKSxMNz9DCuUclsY2  не позднее 31 октября 2019 г.

3.6. Результаты конкурса публикуются  не позднее  08 ноября 2019г. на официальном сайте Управления образования.

4. Участники Конкурса
4.1. Педагогические работники образовательных организаций Пермского муниципального района, реализующих основные образовательные программы дошкольного образования (в конкурсе могут принимать участие педагогические команды до 5 человек).

5. Требования к конкурсным материалам
5.1. На конкурс представляется: ссылка на Игру и описание Игры.
5.2. Игра должна содержать не более 10 заданий для детей дошкольного возраста. 
5.2. В описании Игры необходимо указать: цель, возраст, необходимое борудование, правила, методические рекомендации к  проведению (при необходимости можно описать несколько вариантов проведения игры), код привязки <iframe>. Объём описания не должен превышать 1 страницы формата Word, кегль 14.
5.3. Допускается использование в Игре заставки, бегущей строки, закадрового текста, музыкального сопровождения, наличие гиперссылок.

5.4. В конкурсе принимают участие работы, которые ранее не были размещены в сети Интернет и в конкурсах иных уровней.
5.5. Оценка конкурсных материалов проводится по следующим критериям:

- дидактическая ценность – обучающий эффект игры (5 баллов);

- оригинальность содержания Игры (5 баллов);

- соответствие содержания возрастным особенностям детей (3 балла);
- доступное описание правил Игры (5 баллов).
7. Подведение итогов Конкурса и награждение
7.1. По итогам Конкурса организационный комитет определяет победителей и призеров Конкурса. 

7.2. Победителем считается участник, набравший наибольшее количество баллов; призерами – участники, занявшие 2-е и 3-е места.

7.3. Победители и призёры награждаются дипломами, участники Конкурса получают сертификат «Участник районного конкурса образовательных интерактивных игр «Game maker-2019».
7.4. Лучшие игры будут использованы для проведения районных онлайн-соревнований для детей дошкольного возраста.
8. Организационный комитет Конкурса
8.1. Оргкомитет Конкурса осуществляет общий контроль за ходом мероприятия и, при необходимости, может вносить в него коррективы.

Приложение 1 к приказу 

Управления образования

__________________ № ___
Состав Организационного комитета конкурса
образовательных интерактивных игр «Game maker-2019» 
1. Плотникова Людмила Леонидовна – заместитель начальника Управления образования администрации муниципального образования «Пермский муниципальный район»
2. Ташкинова Екатерина Владимировна – заместитель директора по ВМР МАОУ «Фроловская средняя школа «Навигатор»
3. Кулакова Евгения Олеговна – заведующий МБДОУ «Усть-Качкинский детский сад «Огонек»
4. Татаурова Мария Викторовна – заведующий МАДОУ «Нижнемуллинский детский сад «Светлячок»
Приложение 2 к приказу 

Управления образования

__________________ № ___
Состав конкурсной комиссии конкурса
образовательных интерактивных игр «Game maker-2019» 
Председатель конкурсной комиссии:
Чертоляс Елена Васильевна – заместитель декана по воспитательной работе факультета дошкольной педагогики и психологии ФГБОУ ВО «Пермский государственный гуманитарно-педагогический университет» 

Члены конкурсной комиссии:
1. Былинкина Елена Александровна – заместитель директора МАОУ «Соколовская средняя школа»;
2. Полякова Юлия Николаевна – заведующий МАДОУ «Детский сад IT мир» г.Перми;
3. Ташкинова Екатерина Владимировна – заместитель директора по ВМР МАОУ «Фроловская средняя школа «Навигатор»;
4. Тиунова Надежда Анатольевна – методист МКУ «Центр развития образования Пермского района»

